        Na zawodach Eurocupu w Żarach w pierwszy weekend czerwca 2005 chcemy rozegrać aircombat samolotów z okresu I wojny Światowej. Pierwszego dnia po południu -I WŚ, drugiego dnia - II WŚ.  Jest coraz większa grupa pilotów posiadająca lub aktualnie budująca modele samolotów z okresu IWŚ w podziałce 1:8 
Wskazanym by było aby „aircombat z I WŚ” miał od przyszłego roku także swoją tabelę wyników Eurocupu. Jestem pewny że temat się przyjmie. Znaczna część pilotów wyraża chęć wolniejszego latania a takie będzie na pewno modelami z IWŚ.

Wespół z Sebastianem Uchmanem pozwoliłem sobie zaproponować reguły  tej rywalizacji.

           STREFA LOTÓW

Strefa dla widzów może być zdecydowanie bliżej aniżeli w II WŚ ze względu na znacznie wolniejsze modele oraz na mniejszą ich ilość w powietrzu co będzie sprzyjało bezpiecznemu lataniu – proponujemy 40 metrów co zdecydowanie uatrakcyjni  tę konkurencję dla widzów.

          STREFA LĄDOWAŃ

Bez strefy lądowań – modele startują  z podwozia , a przy zgaśnięciu silnika na starcie bądż problemach z utrzymaniem kierunku startu ( modele te kłopotliwe są przy startach z ziemi) z pewnością nagminnie będą wytaczać się na kołach poza pas strefy lądowań.                                   KOMENTAŻ: Przy zdecydowanie mniejszych szybkościach lotu oraz mniejszej liczbie walczących strefa lądowań jest zbyteczna.

              WYPOSAŻENIE

Model musi być półmakietą rzeczywistego samolotu myśliwskiego!!!!! wyprodukowanego w  latach 1914-1918  w podziałce 1:8. Rozpiętość skrzydeł i długość kadłuba + _ 5% a pozostałe wymiary nie mogą się różnić więcej niż o 2cm 

Grubość profilu min. 10% .  Profile tylko wklęsło wypukłe ewentualnie płasko wypukłe. Przed skrzydłem mogą wystawać elementy wykonane z papieru ściernego tzw.  chwytaki taśmy przeciwnika.

            SILNIKI

Obowiązkowo z tłumikiem

            POJEMNOŚC SILNIKA

1. czterosuwowy    max.  0.30
2. dwusuwowy       max.  0.25
Jeżeli model samolotu jest jednopłatem a jego rozpiętość wynikająca z czystej skali 1:8 jest nie większa niż 1.4m. to taki model może być wyposażony w silnik dwusuwowy  o pojemności max. 0.15  lub czterosuwowy max. 0.25
Silniki elektryczne bez ograniczeń

Komentaż: dwupłatowce bądź  trójpłatowce z gwiazdowym silnikiem wykonane w skali 1:8

mają dużej średnicy przód kadłuba  - w granicach 140 – 160 mm co przy napędzie  silnikiem 0.15 ze śmigłem  o średnicy 200 – 220mm ( 8 – 9 cali) tak skutecznie zmniejszyłoby sprawność napędu że start  z ziemi modelu o masie rzędu 1500 – 1700 gram byłby niemożliwy. Stąd nasza propozycja zastosowania większych silników dwusuwowych , zmniejszeniu ich obrotów poprzez zastosowanie dużych śmigieł co w wydatny sposób zwiększy ciąg silnika a nie zwiększy szybkości modelu. Daje to gwarancję bezpiecznego startu oraz lotu. A przecież o to chodzi. Silnik czterosuwowy o pojemności 0.30 będzie pracował na takim samym śmigle  na obrotach 12 000 – 13000 jak dwusuwowy 0.21 na analogicznych obrotach.
Więc zakazywanie używania dwusuwowych silników o pojemności ponad 0.15 byłoby czystym nonsensem – gdyż modele na czterosuwach latały by całkiem dobrze a takie same modele wyposażone w silniki 0.15 odbijały by się tylko od ziemi. Model o średnicy kadłuba 150mm, z płatem o powierzchni 35-40 dcm i z dużymi oporami ( baldachim, stójki skrzydeł) oraz masą 1500 – 1700 gram ,wyposażony w silnik 0.15, nie ma najmniejszych szans dobrze latać.

          OSIAGI SILNIKA

Silniki   0.15        max. obroty     - 15 000 na min.
Pozostale – także elektryczne max. obroty – 13 000 na min.
           ŚMIGLA

Dowolne , o takim rozmiarze aby nie przekraczać limitów obrotów

           POMIAR OBROTÓW SILNIKA

Przed każdym lotem

           CIĘŻAR MODELU

Minimalny – obojętny

Maxymalny  - 1900 gram
           DŁUGOŚĆ TAŚMY

17 metrów +_ 0.5m.  szerokość tak jak w Aircombat 1:12

           STRUKTURA ZAWODÓW

Walka odbywa się maxymalnie przez 4 – 5 pilotów

Minimum trzy rundy plus finał

Jedna najsłabsza runda każdego pilota nie będzie brana do punktacji ogólnej

Do finału wchodzi pięciu pilotów
          WALKA
Faza przygotowania do lotu – 7 minut

Czas startowy – 2 minuty     - w tym czasie zawodnicy dobiegają do modeli , uruchamiają silniki i startują z ziemi  na podwoziu lub z ręki.
Faza lotu  - po upływie powyższych dwóch minut zaczyna się lot-walka trwająca 7 minut

Modele będące w 
powietrzu przed upływem 2 min czasu startowego nie prowadzą walki lecz czekają na sygnał do niej. Modele które  nie wystartowały  przed upływem 2 min. czasu startowego będą miały odpowiednio mniejszą ilość punktów za czas lotu (3 sek. lotu– 1 pkt.)

Ogłoszenie fazy lotu – przez głównego sędziego syreną

Przypadkowe obcięcie taśmy przeciwnika  przed sygnałem „walka” będzie karane – 50 pkt a pilot któremu obcięto taśmę otrzyma + 50 pkt. premii tak jakby ją zachował.

                START MODELU

Z ziemi – pilot otrzymuje za to premię 50 pkt.

Z ręki – bez premi –  0 pkt.

Premię za start pilot otrzymuje tylko jeden raz podczas jednego lotu

KOMENTARZ:   Czas startowy 2 minuty daje możliwość pilotom wykołować  na dogodne miejsce startu  w obrębie pola startowego– czyli ustawić się w pozycji pod wiatr.  Co będzie miało istotne znaczenie przy modelach  wielopłatowców o małym obciążeniu jednostkowym powierzchni nośnej i wysoko umieszczonym środku ciężkości. Wąski rozstaw kół podwozia także wymaga ustawienia samolotu dokładnie w osi wiatru.

Organizator powinien w miarę możliwości zadbać o to aby pole lotów było tak usytuowane aby starty i lądowania odbywały się pod wiatr.

           ZMIANA MODELU
Do zawodów każdy pilot może wystawić tylko dwa modele

Na jedna walkę pilot może wystawić  także dwa modele.!!!!!

Start modelem rezerwowym może nastąpić po upadku modelu zasadniczego – uczestniczącego w kraksie, bądż po awarii silnika, aparatury itp. lub nie udanym starcie. Pilot zgłasza zmianę modelu swojemu sędziemu .

Drugi model startuje z taśmą pełnej długości niezależnie od tego czy w modelu pierwszym uległa ona  obcięciu czy też nie.

Punkty za cała taśmę przysługują tylko raz i odnoszą się do modelu zasadniczego NR. 1

        KOLIZJA

Bez punktów za kolizje

        PUNKTOWANIE

Przekroczenie linii bezpieczeństwa                                   - 200pkt

Ochrona taśmy własnej                                                     + 50 pkt

Odcięcie taśmy przeciwnika                                           + 100 pkt

Unikanie walki                                                                   - 50 pkt

Odcięcie taśmy przeciwnika przed sygnałem „ walka”     - 50 pkt

Punkty za czas lotu                                                    3 sek  - 1 pkt

Pozostałe kwestie zgodnie z regulaminem Aircombat 1:12

Żary listopad 2004

Mirosław Urbański 1NC Polska

Sebastian Uchman 2NC Polska
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